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Introducao

O livro ArchiCAD passo a passo foi escrito tendo como referéncia a versao 16 do software. Um pouco antes do
langamento do livro, foi anunciada a versao 17 do ArchiCAD. Naquele momento, tinhamos duas escolhas: ou
atualizariamos todo o contetido para a versao 17, adiando o lancamento, ou fariamos um complemento para
distribuigao gratuita aos compradores do livro que seria recém-langado.

Fizemos a opgao, portanto, por escrever esta publicagao, que acabou por incluir também as principais novidades
do ArchiCAD 18. Esta primeira versao do ArchiCAD 18 Novidades (lancada ao mesmo tempo em que versao 19
chega ao mercado) ainda nao inclui o guia sobre o Cine Render, por exemplo, pois é um assunto muito extenso
e merece um tratamento especial, e por isso serd abordado em outra oportunidade. Todas as outras novidades
importantes das versao 17 e 18 estdao aqui.

Ah, e se a sua pergunta é “Mas porque ja nao lan¢am o livro da versao nova do programa de uma vez?”, a
resposta é simples: escrever um material com qualidade exige dedicacao e cuidado, e sendo assim, leva tempo.

De todo modo, os programas nao evoluem drasticamente de uma versao para outra (pois também sao feitos
com dedicacao e cuidado, e por isso mesmo, ndo mudam muito com o tempo); portanto, quando estivermos
para lancar o novo livro, baseado na verséao 19, provavelmente a versao 20 estara pronta para ser lancada!

Se tiver qualquer duivida a respeito desta publicagdo ou do livro ArchiCAD passo a passo, va ao site http://
www. livroarchicad.com.br e entre em contato com a gente.

Grande abraco,
Os autores
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O que é um Material de Construgdo — 1 9

1 O que é um Material de Construcao

como visualizar os materiais de construcio

Um Material de Construcao (Building Material) é um atributo do ArchiCAD que deve ser utilizado para
discriminar e qualificar componentes de objetos de construgao do programa (como paredes, pilares, vigas, lajes,
coberturas e membranas). Assim como no mundo real, vocé vai especificar, para os elementos de construcao,

de quais materiais eles sao feitos. Cada material tem uma classificagao de dureza (como no mundo real). Assim
como todos os tipos de elementos do ArchiCAD usam os mesmos materiais, o programa é capaz de resolver
automaticamente todas as juncoes de elementos construtivos (encontro de paredes com paredes, paredes com
vigas, lajes com pilares e assim por diante), diminuindo o retrabalho e os erros de desenho causados por jun¢des
incorretas, comuns em outros softwares.

O menu de defini¢des dos materiais de construgao permite editar os atributos e caracteristicas dos materiais

existentes e ainda criar novos.

1. Va ao menu Opg¢des/Atributos do Elemento/Materiais de Construcdo... (Options/Element Attributes/Building

Materials...).

Tearrenork  Janelas  &juda

Atributos do Elernenta

E? Definigdes de Wegetais (Wistas do Modela).., Ctrl+L

Tipos de Linhas...

Tipos de Tramas...

hateriais de Construgda...

YWinculo do Elermento Alt+E | T
|E| Yinculo de Superficie &
E Intersecdo Sutormatica ‘ﬁ
P Definigso da Wara Mégica.., =
Irmportar Perfil de &co Standard... '
=
@ Gestar de Extensdes...

Eh

Preferéncias do Projeto ’
! z
Ambiente de Trabalho » g
L7y
=

B

M

Composigdes..,

Canetas & Cores Ofistas do Modelo)..,
Superficies...

Categorias das Zonas..,

Estilos de Anotagio..

Gestar de Perfil..,

Estilos de Renowvagdo..,

Perfis de Operagio...

Gestor de Atributos ..
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10 1 - O que é um Material de Construcado

2. Na janela que se abre, note que do lado esquerdo estao listados todos os materiais de construgao disponiveis no

projeto:

a. Se houver algum elemento selecionado na vista atual do seu projeto (vista ativa antes de abrir esse menu), o

material de construgdo usado nesse elemento serd indicado como um elemento selecionado;

b. Clique no campo Nome (Name) para ordenar a lista por nomes ou em Prioridade (Priority) para ordenar

conforme a prioridade dos materiais.

c. Clique no campo Prioridade (Priority) para ordenar a lista por prioridade de intersecdo dos materiais de

construcao.

ArchiCAD 18 — novidades

2a 2b 2c

Materiais deConstrugdo

F‘riolridade

OO ac [

| Aro - Estrukural |

DD Aco - Inoxidavel |

OO Aqua |

O Alurninio |

. Areia | 1

CId  azulsjo - Pareds |

D. Bloco de Alvenaria |

D. Bloco de Alvenaria |

D Bloco de Concreta |

] Bloco de Concreta |

D. Cascalho |

D Concreto |

D Concreko - Eskruky |

EIO  concreto srmado - |

EIO  concreto srmado - |

DD Dirywall |

| Drywall - Imperme: |

D. Fetro |

IO  eEmErICO - COBE I

CIE  cEMERICO — EMCHIMI |

Bl GEMERICO -ESTRI [

[0 GEMERICG - ISOLE | -
l Mowa... ] [ Apagar. ..

-

R =

Editawvel: 1
Home:

& Prova de Fogo

w Estrutura e Aparéncia

7% 17a (L]
+ (9]

2 Origem de Projet «

o 3
% Prowa de Foge

Crientagdo da Trama;

Hota: A Orientagdo da Trama estd disponivel apenas par
Complexos

3

@ |:| Estuque - Branco Suave

Prioridade de Intersecdo: I_} 610

Fraco Forte

* Etiquetas e Categorias

I -
Fabricante
Descricdo

Participar em Deteccdo de Colisdo [w

- Propriedades Fisicas

l Cancelar ] [ Ok ]
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como editar os materiais de construcido

No lado esquerdo da janela de defini¢des vocé pode editar todas as caracteristicas do material de construgao
selecionado na lista.

1. Nome (Name): Exibe o nome atual do material de construgao. Para alterar basta escrever o novo nome.

2. Painel Estrutura e Aparéncia (Structure and Appearance):
a. Trama de Corte (Cut Fill): Defina a trama de corte que sera usada para representar o material em plantas e
cortes;
b. Caneta de Trama de Corte para o Primeiro Plano (Cut Fill Foreground Pen): Escolha a caneta do primeiro plano
da trama de corte escolhida (se houver);
c. Caneta do Fundo da Trama de Corte (Cut Fill Background Pen): Determine a caneta do fundo de trama de corte
escolhida (se houver);
d. Orientagao da Trama (Fill Orientation): Defina o tipo de orientagao da trama de corte. Este ajuste se aplica
apenas se o material de construcao for usado para elementos compostos ou complexos;
e. Superficie (Surface): Determine a superficie para representar o material em vistas 3D, cortes, fachadas e plantas;
f. Prioridade de Intersecao (Intersection Priority): Escolha a prioridade atribuida ao material de construgao. Um
material com valor de prioridade mais alto tem preferéncia, em jungdes e interse¢des de objetos de construcao, em
relagdo a materiais de construcao mais baixos.

.i hateriais de Construgao @

4
Editawel: 1
Nome:

& Prova de Fogo 1

¥ Estrutura e Aparéncia

2a

7 vz e [[T5—2b
% Provea de Fogo 5 -
i S R, palele

Crienkagdo da Trama: 2 Origem de Projeto v m— D
Mota: A Orientagdo da Trama estd disponivel apenas para Composigies & Perfis
Complexos
d
@ D Estugue - Branco Suave | 2e
Prioridade de Intersecdo: { 610 =— Df
Fraco Forte
¥ Etiquetas e Categorias
Zancelar | [ oK
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12 1 - O que é um Material de Construcado

3. Painel Etiquetas e Categorias (Tags and Categories):
a. ID: Atribua um ID, que servira para identificar o material de construcao nas listas e rétulos, ou para localiza-lo
com a ferramenta Pesquisar & Selecionar... (Find & Select...). Nao ha limite de caracteres;
b. Fabricante (Manufacturer): Discrimine o nome do fabricante do material de construgao. Esta informagao podera
ser adicionada como um campo em um Mapa Interativo (Interactive Schedules), por exemplo, para exibir uma lista
dos materiais de construgao por fabricante;
c. Descrigao (Description): Adicione uma descrigao do material de construgao. Este item também podera ser usado
COmo um campo nos mapas interativos;
d. Participar em Detec¢do de Colisao (Participates in Collision Detection): Habilite esta opgao se pretender exportar
os elementos com este material de constru¢dao em formato IFC ou usar a ferramenta Detecc¢do de Colisao do
Modelador MEP;
e. Propriedades Fisicas (Physical Properties): Essas informagdes sdo dadas por padrao ao materiais, mas podem ser
editadas uma a uma ou acessando o Catalogo de Materiais (Material Catalog) (veja no préoximo item).

‘ Materiais de Construgdo @

4

Editavel: 1
Home:
& Prova de Fogo
» Estrutura e Aparéncia
* Etiquetas e Categorias
D 3a
Fabricante 3b
Descricio 3c
Participar em Deteccdo de Colisdo v 3d

< Propriedades Fisicas

3e

Condutividade Térmica:

Densidade: 15300,000  kafm?
Capacidade de Calor: 1000,000  Ifkak
Enerqgia Incorporada 1,340 MIfkg
Carbono Incorporado 0,213 kgiZOdkg -
Zancelar ] [ o4
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catalogo de materiais

O Catalogo de Materiais (Material Catalog) é uma base de dados que guarda informacdes a respeito das propriedades
fisicas de diversos elementos utilizados como materiais de constru¢dao no mundo real. Tais informagdes sao
anexadas aos materiais de construcao do ArchiCAD para serem utilizadas, posteriormente, por aplicativos (que
podem ser plugins de ArchiCAD ou programas externos) de analise estrutural, eficiéncia energética, entre outros.

1. Para abrir o Catalogo de Materiais (Material Catalog), clique em Abrir Catalogo... (Open Catalog...).

N Materiais de Construgio @

]
Editawel: 1
Nome:

& Prova de Fogo

¥ Estrutura e Aparéncia
* Etiguetas e Categorias

() .
Fabricante
Descrigdo

Participar em Detecgdo de Colisdo v

 Propriedades Fisicas

1
Condutividade Térmica; 1,000 i ik,
Densidade: 1800,000  lgfm?
Capacidade de Calor: 1000,000  Jfkgk
Energia Incorporada 1,340 13fkg
Zarbono Incorporado 0,213 kaCogkg -
Cancelar ] [ oK
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14 1 - O que é um Material de Construcdo

2. Escolha a categoria desejada e com um clique na seta indicada abra as op¢des de materiais.

3

B Catilogo de Materiais

Selecione o melhor item correspondente do catdlogo:

7 )l

Condutividade Térm Densidade [kgfm?] Capaddade de calor Energia Carbono Incorpaor

[» AMBIENTE
[» ARGILA ESPANDI
> ASFALTO
b PLASTICO...SOLIE

3. Clique para escolher o item desejado.
4. Clique em OK.
B Catilogo de Materiais

Selecione o melhor item correspondente do catalogo:

I+ GESSO

[» INTERVALOS DE AR

l» PLASTICOS SOLIDOS

~ REBOCOS E ACABAMENTOS

3 CAL Cf ARETIA 0,8000
CIMENTO C/f AREIA 1,0000
GESSO C/ AREIA 0,8000
REBOCO ENDU...ENTO LENTOQ 1,0000
REBOCO GESSO 1 0,4000
REBOCO GESSO 2 0,5700
REBOCO ISOLANTE GESSO 0,1800

l» REVESTIMEM... PAVIMENTO
[» TELHAS DE COBERTURA

1600,001
1300, 001
1600, 001
1300,001
1000, 001
1300,001
800,00(

1000,0000
1000, 0000
1000, 0000
800,0000

1000, 0000
1000, 0000
1000, 0000

1,4500
1,3400
1,4000
2,2000
1,6000
1,8000
8,0000

Condutividade Térm Densida. Capacidade d Energia Incorpora. Carbono Incorpor. ..

0,2200
0,2130
0,0900
0,4000
0,1100
0,1300
1,2000

m

-

Canlar ] [ DK—I—

5. Note que as defini¢des do item escolhido foram aplicadas as propriedades fisicas do material de construgao que

esta sendo editado.

< Propriedades Fisicas

-

oo verae ——e—
Condutividade Térmica: 0,800 W mk
Densidade: 1600,000  ka/m?
Capacidade de Calor: 1000,000  Ifkak
Energia Incorporada 1,450 Ml kg
Carbono Incorporado 0,220 kgCOaka -
Cancelar ] [ OK ]

ArchiCAD 18 - novidades



O que é um Material de Construgdo — 1

como criar um novo material de construcao

1. V4 ao menu Opg¢des/Atributos do Elemento/Materiais de Construcao... (Options/Element Attributes/Building
Materials...) para abrir a janela Materiais de Construcao (Building Materials).

Tearnwork  Janelas  Ajuda

‘ Atributos do Elermento = Definicdes de Vegetais (Wistas do Modelo).. Ctrl+L

Winculo da Elermenta Alt+E e Tipas de Linhas...

|I| Winculo de Superficie . Tipos de Tramas...

it o e |§ Materiais de Construgio.. I 1
Pl Definigdo da Yara Magica.., B Composigdes.

2. Clique em Novo... (New...).

N Materiais de Construgio

= ] Marne Prioridade
& Prova de Fogo
LIE Agua | 3
| Bloco de Alvenaria - Enchimento |
e | o ——

. e ————— ' S

Moo, ., e 2

3. Najanela Adicionar Material de Construcao (Add Building Material):
a. Nome (Name): Defina o nome do novo material de construgao;

b. Nova (New): Escolha se quiser criar um material sem tomar como base as caracteristicas do material que estava
selecionado ao acionar o comando Novo... (New...);

c. Duplicar (Duplicate): Escolha se quiser criar um material a partir das caracteristicas do material que estava
selecionado ao acionar o comando Novo... (New...).

4. Clique em OK para confirmar.

E.ﬂ\dicionar Material de Construgio @

Morme: Maowao Material de Construcdo 3a

@ Mova 3b

() Duplicar: & Prova de Fogo 3c
[ camcelar | | [ |

ArchiCAD 18 - novidades



16 1 - O que é um Material de Construcado

como apagar um material de construcao

1. Va ao menu Opg¢des/Atributos do Elemento/Materiais de Construcao... (Options/Element Attributes/Building
Materials...) para abrir a janela Materiais de Construcao (Building Materials).

Tearrenork  Janelas  &juda

| Atributos do Elermenta E? Definigdes de Wegetais (Wistas do Modela)... Ctrl+L

YWinculo do Elermento Alt+E &5 Tipos de Linhas...

|E| Yinculo de Superficie & Tipos de Tramas..

E Interseio Autaritica ‘ﬁ hdateriais de Construgdo.. l 1
W Definiséo da Vara Magica.. B Composicdes..

2. Clique em Apagar... (Delete...).

E Materiais de Construgio

= (] Mome Prioridade
EO GEMERICO - PRE-FABRICADOD | -
=l MDF I
DD Reboco - Gesso | =
Wolume de Ar s

Mowa,..

2

3. Na janela Apagar e Substituir (Delete and Replace) selecione Apagar (Delete) (a) e clique novamente em Apagar

(Delete) (b).

N.&.pagareSubstituir @
@ Apagar 3a
(@) Apagar & Substituir par:
l[ll Tijolo - Estrutural ']
Menhum atributo em falta para os elementos do Detalhes, .= =— OBS
maodelo, nem para os atribukos,
Cancelar ] [ Apagar —]—— 3b

OBS Ao apagar um material de construcao do projeto, que esteja sendo utilizado em algum elemento, a mensagem
padrao Nenhum atributo em falta para os elementos do modelo, nem para os atributos (No missing attributes
for model elements or attributes) sera substituida pela mensagem Isso resultara em Falta de Atributos para
elementos do modelo e/ou atributos. (This will result in missing attributes for model elements and/or attributes).
Para mais informagdes sobre os elementos nos quais esta aplicado o material clique em Detalhes... (Details...).

ArchiCAD 18 — novidades



O que é um Material de Construgdo — 1 17

como substituir um material de construcao

1. Para apagar um material de construgao e substitui-lo nos elementos onde ele esta aplicado, va ao menu Opgdes/

Atributos do Elemento/Materiais de Construcao... (Options/Element Attributes/Building Materials...), para abrir a
janela Materiais de Construgao (Building Materials).

Tearreavork  Janelas  Ajuda

| Atributos do Elermento = Definigdes de Wegetais (Mistas do Modelo).., Chrl+L

Winculo do Elemento Alt+E 5 Tipos de Linhas..

E Yinculo de Superficie . Tipos de Tramas...

Intersegéo Autaritica ‘@ Materiais de Construgio.., : 1
P Definigdo da Wara hagica... B Composicdes..

2. Clique em Apagar... (Delete...).

N Materiais de Construgio

= ] Marne Prioridade
EO GEMERICO - PRE-FABRICADD | -
=[] MDF |
DD Reboco - Gesso | ‘E ‘
Waolume de Air

2

3. Najanela Apagar e Substituir (Delete and Replace) selecione Apagar e Substituir por: (Delete and Replace with:) (a).
Na lista, escolha o material de construgao que ira substituir o apagado (b) e clique em Substituir (Replace) (c).

N.ﬂ.pagareSubstituir @

() Apagar
@ Apagar & Substituir por: 3a
lD. Tijolo - Estrutural ’} 3b

Menhum atributo em Falka para os elementos do

modelo, nem para os atributos, Detalhes...

Cancelar ] [ Substituir —]—— 3c

ArchiCAD 18 - novidades



18 2 — Cortes 3D

2 Cortes 3D

Sempre que voceé vai tornando o seu modelo mais detalhado, ou mais complexo, surge a necessidade de
observa-lo usando cortes, principalmente com o objetivo de observar o interior da edificacdo. Diferentemente do
que pode ser feito com a ferramenta Retangulo de Selecao (Rectangular Marquee), os cortes podem ser ligados,
desligados, e salvos, sem vocé precisar refazé-los a todo o momento. E uma forma de visualizagao muito
flexivel, e vocé pode aplicar até nove planos de corte de uma s6 vez.

como ativar ou desativar a visualizacio dos cortes 3D no modelo

1. Va ao menu Visualiza¢ao/Elementos Vista 3D/Cortes 3D (View/Elements in 3D View/3D Cutaway) Ctrl+Y para ativar
ou desativar a visualizacdo dos cortes 3D no modelo.

Navegar ’
Opgoes de Visualizagde na Tela 3
&* Cortes 3D Ctrl+Y -|— 1
Zoom ' Planos de Corte em 3D »
‘ Elementos Vista 3D % Filtro e Corte _Elementos em 30... Ctrl+Alt+4
Opgdes de Visualizagde 3D Y & Mostrar Selecdo/Marca em 3D F5
@ Orbitar 0 |4 Mostrar Selecdo/Retdngulo de Selecdo Salvo em 3D
R Explorar Modelo & Mostrar Tudo em 3D Ctrl+F5
Bxtras de Navegacdo 3D ’

2. Se preferir, va a barra de ferramentas Standard clique no botao Cortes 3D (3D Cutaway) para ativar ou desativar a
visualiza¢ao dos cortes 3D no modelo.

Standard =

|
2

ArchiCAD 18 — novidades



como criar um corte 3D a partir de uma vista em 3D

Cortes 3D -2 19

1. Ative a visualizagao dos cortes 3D no modelo, como explicado no item como ativar ou desativar a visualizagao dos

cortes 3D no modelo, na pagina 18.

2. Na Janela 3D (3D Window) clique em uma das guias de plano de corte localizadas nas laterais da Janela 3D (3D
Window) e arraste o cursor para mover o plano (a). Clique para definir a localizagao desejada (b).

& 2a

»

m

&
) () () (O3 () (S () (@) () () e @) < | ¥

»

m

\ |

' b
(Ee] () (o) O () () () (65 () () e ) « | ]

3. Se desejar, crie outros planos de corte.

2b

e (TR (52 () () (2 () () () (e ) |
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20 2 — Cortes 3D

4. Clique em Finalizar (Finalize) para fixar os planos de corte.

() M () Q8 () (20 () ) (R (B ey @) « | I I

5. Observe que os planos de corte foram aplicados.

3

“r
m

&
) ) ) () () ) R (@ ey ) « | i I

ArchiCAD 18 - novidades




Cortes 3D -2 21

como criar um plano de corte personalizado em 3D
E possivel criar planos de corte diferentes dos ortogonais definidos como padrao.
1. Ative a visualizagao dos cortes 3D no modelo.

2. Na Janela 3D (3D Window) clique com o botao direito em uma das guias de plano de corte localizadas nas laterais
da Janela 3D (3D Window) e escolha a opgao Criar Plano de Corte Personalizado (Create Custom Cutting Plane).

J
! Mostrar Planos de Corte

43 Excluir Tedos os Planos de Corte
|<?’ Criar Planc de Corte Personalizado —.'— 2

3. Mova o cursor sobre o plano que sera usado como referéncia para criar o corte 3D nao-ortogonal. Perceba que um
retangulo preto transparente é ativado para facilitar a identificacao do plano que sera escolhido.

) (R () O3 () (21 (%) () ) (B ey ) « | i [P
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22 2 — Cortes 3D

4. Clique no plano escolhido.

b |
(55 0 ) 8 ) () ) ) ey e« | I

5. Mova o cursor e arraste-o para definir a localizagdo no novo plano de corte. Clique para confirmar.

N
FRlaltc sVl e TR R— - 8

ArchiCAD 18 - novidades



Cortes 3D -2 23

6. Clique em Finalizar (Finalize) para confirmar a localizacdo do corte.

o m

%

e (TR (o O 4 (50 () (620 (A (B ey 20 < | i |+

como criar um novo plano usando uma aresta de um elemento como referéncia

1. Posicione o cursor sobre uma aresta até que ele assuma a forma de mercedes, como no exemplo.

) () () 8 () (2D () () (R (R e %) < | ) 0
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2. Clique na aresta e em seguida clique em um ponto qualquer para definir a rotagdo do plano.

2
" Distancia 14,53
4 Bngulode Plane  127,47°
Mk
(1] X [
3. Clique em Finalizar (Finalize) para confirmar a localizagdo do corte.
& g
= 3

) ) =) O (B0 (B () () (R B &) < |
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como criar um novo plano a partir de trés pontos quentes relacionados a um elemento existente

1. Clique em dois pontos quentes de quaisquer elementos para definir o eixo de rotacao.

m

Jea) = QY ()[R E @) (R @)0 @) « 0 "R

2. Mova o cursor para alterar a posigao do plano de corte e clique para confirmar.

" Distancia 541
<t Angulo de Plane  179,93°

N |
) 0 ) 8 () () B (@) ) (D ) « | i I
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3. Clique em Finalizar (Finalize) para fixar a localizagao do corte.

St
»

|
(B () (o) (G (8 (20 (€ (62 (R (€3 w0y (@) « | i »

como apagar um ou mais planos de corte

Existem varias opgdes para apagar um ou mais planos de corte:

1. Clique em uma das bordas de um plano de corte existente e arraste-o até o icone Excluir Plano de Corte (Delete
Cutting Plane); solte o clique para excluir o plano.

s
-

=
il =

|
Excluir Plano de Corte
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2. Clique com o botao direito sobre um plano de corte e escolha a opcao Excluir Plano de Corte (Delete Cutting Plane)
para excluir o plano selecionado.

s

///'\*-«.__

: & Revertera Diregdo de Plano de Corte

Q: Gire o Plano de Corte
k}; Excluir Plano de Corte I 2

Maostrar Planos de Corte

%* Excluir Todos os Planos de Corte

<#* Criar Plano de Corte Personalizade

° Cancelar

3. Clique com o botdo direito sobre um plano de corte e escolha a opgao Excluir Todos os Planos de Corte (Delete All
Cutting Planes) para excluir todos os planos de corte existentes.

z

/\

.\‘h"“‘-n..!!’

4 @ Reverter a Direcdo do Plano de Corte
@ Gire o Plano de Corte
Q Excluir Plano de Corte

Mostrar Planos de Corte

‘@ Excluir Todos oz Planos de Corte_|— 3

<#* Criar Plane de Corte Personalizado

e Cancelar
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4. Na barra de ferramentas Standard clique no botao indicado (a) e escolha a opgao Excluir Todos os Planos de Corte
(Delete All Cutting Planes) (b) para excluir todos os planos de corte existentes.

Standard =)
DS H&E|t2iva ars osas]
<#* Criar Plano de Certe Persenalizado
‘@ EKcIuirTodososPlanosdeCorte—I— 4

Mostrar Planos de Corte

% Filtro e Corte _Elementos em 3D0...

=y
L=l

5. Ou véa ao menu Visualiza¢do/Elementos Vista 3D/Planos de Corte em 3D/Excluir Todos os Plano de Corte (View/
Elements in 3D View/3D Cutting Planes/Delete All Cutting Planes) para excluir todos os planos de corte existentes.

|

Navegar ’

Opgoes de Visualizagdo na Tela *

Zoom ’ 5
‘ Elementos Vista 30 Cortes 30 |

Opgdes de Visualizagdo 30 " Planos de Corte em 3D <#* Criar Plano defCorte Personalizado
@ Crbitar % Filtro e Corte _Elementos em 30... ‘@ EKC|L.IiI'TOdOSt;SP|EI"IDSdECOI'tE
‘h Explorar Modelo 4 Mostrar Selecio/Marca em 3D Mastrar Planos de Corte

Bxtras de Navegacdo 3D * 2" Mostrar Selecio/Retingulo de Selec

Refrescar P & Mostrar Tudo em 3D
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3 Alteracoes

Uma sugestao de alteracao tem a fungao de destacar ou descrever uma mudanga feita no projeto, seja para sua
organizagio ou da sua equipe de trabalho. E possivel cria-la a partir da ferramenta Alteracio (Change) ou do
Gestor de Alteracdes (Change Manager).

gestor de alteracoes

A paleta Gestor de Alteragdes (Change Manager) permite que vocé crie e controle o funcionamento das sugestdes de
alteracdo inseridas no projeto.

1. Va4 ao menu Janelas/Paletas/Gestor de Altera¢des (Window/Palletes/Change Manager) para abrir o Gestor de
Alteragdes (Change Manager).

&3 Monitor Total Ctrl+\,

Barras de Ferramentas g

| Paletas B Mostrar somente Paletas Principais

Planta F2 Ferramentas

Infnrmagnes
. Barra de Estado

E Paleta Teamwork

c'!} Ferramentas de Anotagdo
| Gestor de Alteragdes I 1
@ Gestor de Perfis

IZ Janela de Controle

Relatéric de Carregamento de Biblioteca
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3 — Alteragdes

2. Na paleta Gestor de Alteragdes (Change Manager):

a. O campo indicado lista todas as altera¢des sugeridas existentes no projeto;
b. As alteragbes sugeridas e nao editadas sao simbolizadas por um icone em forma de nuvem na cor azul (caso
esteja em uma folha do livro de leiautes o nome da sugestao de alteracdo também ¢ visualizado na cor azul);

c. As sugestdes de alteragao ja editadas através de uma revisao de leiaute sdo simbolizadas por um icone em forma
de nuvem azul junto a um icone verde, representando a edicao.

d. As sugestdes de alteragao arquivadas sao simbolizadas através do icone de nuvem azul inserido em uma pasta
de arquivo e ficam localizadas em uma parte especifica para alteragdes sugeridas arquivadas;

e. As sugestdes de alteracdo geradas em arquivos externos e que nao foram arquivadas sao representadas por um
icone de cadeado;

f. Criar Nova Alteragdo... (Create New Change...): Permite que vocé adicione uma nova sugestao de alteragao ao
projeto (Veja como no item como criar uma alteracio a partir de uma sele¢io de elementos, na pagina 32);

g. Apagar Alteracgao (Delete Change): Apaga a sugestao de alteracao selecionada;

h. Detalhes de Alteracao... (Change Details...): Exibe um menu com detalhes da alteragao e permite que sejam
solicitadas mais informacdes sobre ela;

i. Mostrar/Esconder Altera¢des Arquivadas (Show/Hide Archived Changes): Controla a visibilidade das sugestdes de
alteragdo arquivadas no Gestor de Alteragdes (Change Manager).

Gestor de Alteragfies 51 2a
¥ Alteractes

E@ Arquivado

2d  —tt—— {= 01 - Alterar Layout
..... {=} 02 - Adidonar Méveis
. {=} 03 - Conferir Dimensdes
=-£% Ativo
2¢ —tr— [ 04 - Substituir Porta

..... @ 05 - Trocar Corrimdo da Escada

..... @ 06 - Refazer Pergolado

..... @ 07 - Adidonar Curvas de nivel ao terreng

..... [y 08 - Muro Modificade

b ——— &

..... {3 10 - Ampliar Dormitdrio

..... {7} 11 - Trocar Mabilia

2 —t——— @ 01 - Alterar Layout (Teste alteragdo.mod)

..... @ 02 - Adicionar Moveis (Teste alteragdo.mod)
..... @ 03 - Conferir Dimensdes (Teste alteracio.mod)
.y SR N B @ 04 - Substituir Porta (Teste alteragdo.mod) >h

26 +10]X][©] &2

} Elementos de 09
* Mais

Histérico de Edicdo...
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3. No campo Elementos (Elements) sao exibidos os itens vinculados as sugestdes de alteracao selecionadas, se
existirem:

a. Vincular Selecdo de Alteragdo (Link Selection to Change): Acrescenta um elemento selecionado a uma sugestao de
alteracgdo selecionada;

b. Desvincular Selecao de Alteracao (Unlink Selection From Change): Desvincula um elemento selecionado de uma

sugestao

de alteragao;

c. Ir para Selecionado (Go To Selected): Seleciona e amplia na vista ativa o elemento selecionado na lista.

4. No Campo Mais (More) vocé tem acesso a outras opgdes para gerenciamento das revisdes aplicadas a um conjunto

de leiaut

es.

Gestor de Alteragdes
* Alteracies

iy

Arguivado

..... = 01 - Alterar Layout
..... (= 02 - Adicionar Méveis
..... {= 03 - Conferir Dimensdes

Ativo

..... [E5 04 - Substituir Porta

..... @ 05 - Trocar Corrimdo da Escada

..... (5 05 - Refazer Pergolado

..... @ 07 - Adidonar Curvas de nivel ao terreno

5 08 - Muro Modificado
{3 09 - Remover Portas e Janelas
(@8] 10 - Ampliar Dormitirio

73 11 - Trocar Mobilia

¥ Elementos de 10

Elementos Vinculados: 3

In}

Colocado para

- Parede044 1. Primeirc Pavimento -

ﬁ Parede-038 1. Primeirc Pavimento

% Parede-043 1. Primeirc Pavimento

-

-

— 3C
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como criar uma

alteracdo a partir de uma selecao de elementos

E possivel criar uma sugestao de alteragao referente a elementos previamente selecionados e adicionar informagoes

nela.

1. Em qualquer vista do projeto, selecione os elementos envolvidos na sugestao de alteracao que deseja criar.

q

1 1

2. Na paleta Gestor de Alteracdes (Change Manager) clique no botao Criar Nova Alteracao... (Create New Change...).

Gestor de Alteragfes =
¥ Alteractes

g Arquivado
B4 Ativo
. [EB 04 - Substituir Porta

LT T T ety v B T

SIRE

¥ Elementos de 10

Elementos Vinculados: 3
e} Colocado para -
3 Laje-008 1. Frimeiro Paviments -
IE Parede-038 1. Primeirc Pavimento
IE FParede-043 1. Primeiro Pavimento B
* Mais
Historico de Revisdo dos Leiautes. .

[ Historico de Edigfio... ]
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3. No menu Nova Alteracao (New Change) defina um ID (a), um Nome (Name) (b) e, se necessario, edite em Esquema
(Scheme) (c) as informacdes exibidas sobre cada sugestao de alteragao.

4. Clique em OK.

” Mova Alteragio @

13 "

Editar layout de mobiliario
16/07/2015 13:01

Ultima Alteracio

Ultima Alteracdo por TILab

4 elemento(s) selecionado(s). Eles serdo vinculados & nova slteracio.

3c ——[— Esquema. .. l [ Cancelar l [ oK —]—— 4

5. Na paleta Gestor de Alteracdes (Change Manager) note que a sugestdo de alteragao foi criada.

Gestor de Alteragfes ]
¥ Alteractes
..... @ 05 - Trocar Corrimdo da Escada -

..... @ 06 - Refazer Pergolado

..... @ 07 - Adicionar Curvas de nivel ao terren
..... [Ey 08 - Muro Modificada

..... O 09 - Remover Portas e Janelas
..... {3 10 - Ampliar Dormitsrio

..... {7} 11-Trocar Mobilia

..... {7} 12 - Editar layout de mobiliario

..... O 13 - Editar layout de mobilidrio — 5

[Tl | »

* Elementos de 13

m

Elementos Vinculados: 4
Iv] Colocado para
ﬂ Objecto-024 1. Primeirc Pavimento -
3 Laje0n 1. Frimeiro Paviments
3 Laje012 1. Frimeiro Paviments
3 Laje-008 1. Frimeiro Paviments
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como criar uma alteracao sem elementos selecionados

1. Na paleta Gestor de Altera¢des (Change Manager) clique no botao Criar Nova Alteracao... (Create New Change...).

2. No menu Nova Alteragao (New Change) defina um ID (a), um Nome (Name) (b) e, se necessario, edite em Esquema

Gestor de Alteragdes B
 Alteragoes

- Arquivado

2% Ativo

(5 04 - Substituir Porta

5 08 - Muro Modificado
{3 09 - Remover Portas e Janelas

¢ 3 [10 - Ampliar Dormitdrio

71 44 e o AL

' il(x)@)

* Elementos de 10

Elementos Vinculados: 3
s} Colocado para
3 Laje008 1. Primeirc Pavimenta -
% Parede-028 1. Primeiro Pavimento
% Parede-043 1. Primeirc Pavimento A5

¥ Mais

istérico de Revisdo dos Leiautes

[ Histérico de Edicdo... l

(Scheme) (c) as informacdes exibidas sobre cada sugestao de alteragao.
3. Clique em OK.

N Mova Alteragac @

14 T

alteracio sem elementos vinculados|

Ultima Alteracio 16/07/2015 14:25

Ultima Alteracio por TILab

1 elemento(s) selecionado(s). Eles serdo vinculados & nova altersgdo.

2c —+ Esquema. .. ] [ Cancelar ] [ OK —]—— 3

ArchiCAD 18 — novidades



4. Note que a alteragao foi criada (a) e ndo possui nenhum elemento vinculado a ela (b).

Gestor de Alteragdes

]

¥ Alteractes

Q} 13 - Editar layout de mobiliario

oy |

@ 05 - Trocar Corrimdo da Escada

8] 14 Alteraciio sem elementos vinaulados|

* Elementos de 14

Elementos Vinculados:

0

Iv] Colocado para
-
¥ Mais
[ Histérico de Edicio...

como inserir uma nova alteracio com a ferramenta Alteracao (Change)

Alteragoes — 3 35

A ferramenta Alteragao (Change) é usada para colocar em planta, cortes e elevac¢des, documentos 3D, tabelas, detalhes
ou leiautes um marcador para representar uma sugestao de alteragao ja existente ou nova no projeto.

1. Na Caixa de Ferramentas (Toolbox) ative a ferramenta Alteracao (Change) .

Caixa de Ferramentas ]
Selecdo
% seta
I_1 Retingulo de Selecio

» Modelagem
w Documentacdo

#% Cota
@ Folha de Trabalho
= Detalhe

[@ Alteracdo _}—— 1

b Mais

2. Na Caixa de Informacdes (Info Box) clique no botao indicado para abrir o menu Altera¢do Defini¢des Padriao

(Change Default Settings).
2

X
= = _—.n-..: / L4
Definigoes padrac l @ ] l e Vegetal Ar... Nome: Alteragdo sem element

=

10

15

ArchiCAD 18 - novidades



36 3 — Alteragdes

3. No menu Alteracdo Defini¢des Padrao (Change Default Settings) configure:
a. ID da Alteracao (Change ID): Defina o ID da nova sugestao de alteragao;
b. Nome da Alteracao (Change Name): Insira um nome para a nova sugestao de altera¢ao;

c. Em Marcador (Marker) e Defini¢des Pessoais de Marcador (Marker Custom Settings) faca as sugestdes de
alteragdo desejadas na aparéncia do marcador a ser inserido.

4. Clique em OK.

..Alteragﬁo Definigdes Padrdo @
| Favoritos... | Padréc
hd @ Geral
ID da Alteragdo: 16 — 3a
MNome da Alteracio: Acabamento Paredes| —t— 3
Tipo de Marcador: Criar Nova Alteracio -
Referénda a: 16 - Acabamento Paredes
b~ Marcador ]_ 3c
b E'= Definicoes Pessoais de Marcador —
b &5 Etiguetas e Categorias
£ | [al vegetal ArchiCAD 3 | Cancalar | [ oK _]__ 4

5. Na Caixa de Informacdes (Info Box) escolha o tipo de representagao para ser exibida ao colocar o marcador:
Apenas Nuvem (Cloud Only) (a), Nuvem e Cabeca do Marcador (Cloud and Marker Head) (b) ou Cabeca do
Marcador (Marker Head Only) (c).

5a 5b 5¢c
o L]
: Definigtes padrio |@| - :::ahamentn Paredes {:3 @ = G ®

-

6. Na Caixa de Informacgdes (Info Box) escolha o Método de Geometria (Geometry Method) mais adequado para inserir
o marcador: Poligonal (Polygonal) (a), Retangular (Rectangular) (b), Retangular Rotacionada (Rotated Rectangular)
(c) ou Circular (d).

6a 6b 6c 6d

= —_ 16 | | |
lDEﬂ"iPEEE padrio |®| : Acabamento Paredes | G5 - é (. G o

-
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7. Desenhe de acordo com o método de desenho selecionado.

i oss

8. Note que a sugestao de alteragao foi criada no Gestor de Alteragdes (Change Manager) (a) e o marcador esta
vinculado a ela (b).

Gestor de Alteragdes B

 Alteracoes

- @ Arguivado

2% Ativo

e {73 [16 - Acabamento Pared e — 8a
* Elementos de 16
Elementos Vinculados: 1
s} Colocado para

@ 1. Primeirs PEviMents m—— S
» Mais
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como colocar um novo marcador vinculado a uma alteracdo existente

1. Na Caixa de Ferramentas (Toolbox) ative a ferramenta Alteracao (Change) .

Caixa de Ferramentas =]
Selecdo
% seta
I_1 Retingulo de Selecio

» Modelagem
w Documentacdo

#% Cota
@ Folha de Trabalho
= Detalhe

[@ Alteracdo _]—— 1

b Mais

2. Na Caixa de Informacées (Info Box) clique no botao indicado e selecione a op¢do Colocar marcador vinculado
(Place linked marker).

Rai

]

1

Home: 1

DefﬁnipﬁESDE-drinl @]"@VEQ--- ’]ID {:} &

Criar Mova Alteraco H

= Criar Mova Alteracdo

Colocar marcador vinculado 2

Colocar marcador ndo vinculado

3. Najanela Selecionar Alteracao (Select Change) selecione a sugestao de alteragao desejada (a) e clique em OK (b).

ArchiCAD 18 - novidades

E Selecionar Alteragdo @
T, — 3¢

O 05 - Trocar Corriméo da Escada

(‘:} 06 -Refazer Pergolado

O 07 - Adidionar Curvas de nivel ao terreno
(‘:} 08 - Muro Modificado

B 09 - Remaver Portas e Janelas i
Detalhes de Alteragdo:

Cancelar ] [ QK —]—— 3b
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4. Coloque o marcador como visto no item como inserir uma nova alteracdo com a ferramenta Alteragao (Change),

na pagina 35. Ele sera vinculado a alteragao selecionada.

L/

N

Rev
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Conheca o livro ArchiCAD passo a passo

ArchiCAD ¢ um software CAD/BIM completo, pioneiro no conceito Edificio Virtual (Virtual Building), em que
toda a documentacao de projeto (plantas, elevacdes, perspectivas, tabelas) tem origem no modelo 3D, também
chamado de edificio virtual.

Com o livro ArchiCAD passo a passo vocé vai aprender a modelar e documentar um edificio inteiro, passando
por todas as etapas: desde como configurar um documento, como desenhar pisos, paredes, vigas e pilares com
medidas exatas, gerar cortes e elevagdes automaticamente, criar detalhes, tabelas de quantificagao de objetos,
visualizar um projeto em 3D e criar pranchas de documentacao do projeto.

O livro ArchiCAD passo a passo tem o objetivo de proporcionar um aprendizado de alta qualidade. Todos

os procedimentos descritos sao ilustrados, e ao final de cada capitulo ha um resumo com os principais temas
abordados e exercicios que vocé pode baixar de

http:/lwww.livroarchicad.com.br.

No site também ha um férum para a discussao do livro e do programa, que conta com a participagao do autor.

versao e-book disponivel na versao em papel a venda nas
iBookstore (iPads e iPhones), principais redes e livrarias do
Amazon (Kindle) e todos os outros pais ou com entrega direta
leitores de .epub a partir do site feita pela editora, em
www.livroarchicad.com.br www.livroarchicad.com.br
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desenhe melhor com os cursos da Rede AEC Pro

Hoje em dia ndo basta saber fazer o que todo mundo faz. E preciso fazer melhor.

Na Rede AEC Pro vocé aprende os softwares mais importantes da atualidade para arquitetura e design.
Importantes pela facilidade, racionalidade e pela qualidade do resultado final.

Cursos criados por arquitetos, paisagistas e designers especialistas em projetar com o computador.
Material didético proprio, 6 meses de plantdo de duvidas presencial, telefénico e por e-mail.

Exercicios e espaco de discussdo pela internet para alunos e ex-alunos.

ArchiCAD

ArchiCAD é um software CAD/BIM completo, que atende
perfeitamente as demandas de projeto de estudantes,
profissionais e escritérios de arquitetura de todos os
tamanhos. O programa, desenvolvido pela Graphisoft,

é pioneiro no conceito de Virtual Building, em que

toda a documentacao de projeto (plantas, elevacdes,
perspectivas, tabelas) tem origem no modelo 3D, também
chamado de edificio virtual.

Revit

Revit é um software BIM desenvolvido pela Autodesk,
criadora do AutoCAD. Com o Revit é possivel criar um
projeto completo em 3D, e é a partir deste modelo (que
pode ser chamado de edificio virtual) que sdo extraidas as
pranchas de documentacéo, além de tabelas e todo o tipo
de dados e informacbes que estdo associadas aos objetos
do modelo.

Vectorworks

Desenhe em 3D, aprimore seu projeto.

Faca cortes, fachadas e perspectivas das plantas.

Veja na tela cores e espessuras dos objetos como serdo
impressos.

Compativel com SketchUp e AutoCAD.

conheca os cursos da REDE @AEC PRO

SketchUp « Revit « ArchiCAD - Vectorworks « Artlantis « Photoshop « PowerPoint « Excel
Arquitetura « Interiores « Paisagismo « Produto
tel 11 3814 8145 - www.redeaecpro.com.br



